1 BOISKO

105 Sekretariat i tawki kar

1) Sekretariat z tawkami kar znajduje sie przy linii Srodkowej, po przeciwnej stronie niz strefy
wymian.
Sekretariat i tawki kar znajdujq sie w odpowiedniej odlegtosci od bandy. tawki kar sq oddzielne dla
kazdej z druzyn i umieszczone sq po przeciwnych stronach sekretariatu. tawki kar majq miejsce
dla co najmniej 2 0sob kazda. tawka kar ma 2 m dtugosci, znajduje sie co najmniej 1 m od linii
srodkowej boiska oraz musi by¢ wyraznie oznaczona po obu stronach bandy. Pozwolenie na
zmiane potozenia tawki kar oraz sekretariatu wydaje organ zarzqdzajgcy. W przypadku takiej
zmiany, odlegtos¢ pomiedzy tawkami kar a strefami wymian nie moze by mniejsza niz 2 m.

2 CZAS GRY

201 Podstawowy czas gry

1) Podstawowy czas gry wynosi 3 x 20 min z dwiema 10-minutowymi przerwami, podczas
ktérych druzyny zmieniajg strony boiska.
Podstawowy czas gry moze byc¢ ograniczony, jednak nie krotszy niz 2 x 15 min. Pozwolenie na
ograniczenie czasu gry lub skrocenie/wydtuzenie przerwy wydaje organ zarzgdzajgcy. W zwigzku
ze zmiang stron, druzyny zmieniajqg strefy wymian. Druzyna gospodarzy w odpowiednim czasie
przed meczem wybiera strone boiska. Kazda tercja rozpoczyna sie rzutem sedziowskim w punkcie
srodkowym boiska.
Sygnat korica meczu lub tercji powinien by¢ automatyczny, w przeciwnym razie za sygnat koricowy
(np. syrene) odpowiedzialny jest sekretariat. Tercja lub mecz koriczy sie w momencie rozpoczecia
sygnatu koricowego. Czas przerwy jest mierzony bezposrednio po zakoriczeniu tercji. Druzyny sq
odpowiedzialne za to, aby powrdci¢ na boisko w odpowiednim czasie oraz aby gra zostata
wznowiona bezposrednio po przerwie.
Jesli w ocenie sedziow jedna strona boiska jest wyraznie korzystniejsza (np. ze wzgledu na
nastonecznienie), w potowie trzeciej tercji nastepuje zmiana stron, taka decyzja musi zostac
podjeta przed rozpoczeciem tercji. Po zmianie stron gra wznawiana jest rzutem sedziowskim z
punktu srodkowego.
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4

WYPOSAZENIE

405 Wyposazienie osobiste i ochronne

1) Zawodnik nie moze uzywaé wyposazenia osobistego, ktére moze by¢ przyczyng kontuzji.

2)

Sedziowie decydujq, ktére wyposazenie jest uwazane za niebezpieczne. Za wyposazenie osobiste
uwaza sie: ochraniacze, sprzet medyczny, okulary ochronne, zegarki, kolczyki itp. Wszelkie
ochraniacze, o ile to mozliwe, powinny by¢ zatozone pod strdj.

Widoczne czesci podkoszulkdw, podspodenek, legginsow czy odziezy termoaktywnej muszq by¢ w
tym samym kolorze, co gtdwny kolor koszulki lub spodenek meczowych. Dodatkowy ubior
zaktadany na nogi (np. podspodenki) moze by¢ réwniez w kolorze czarnym. Wyjqtki odnosnie
kolorystyki dodatkowego ubioru ustanawia krajowy Zwigzek Unihokeja. Zadne nakrycia gtowy nie
sq dozwolone, za wyjgtkiem opasek na wtosy, ktore muszq byc elastyczne i bez weztow. Wszelkie
formy dtugich legginséw dla zawodnikdw rozgrywajgcych sq niedozwolone.

Wyjgtki sq udzielane jedynie przez organ zarzgdzajqgcy i jedynie na pisemng prosbe.

Jesli zawodnik uzywa okularéw ochronnych, muszg one by¢ zgodne z Regulacjami IFF dot.
Dozwolonych Materiatéw oraz odpowiednio oznakowane.

Wprowadzanie wszelkich recznych zmian w okularach ochronnych jest zakazane.

W przypadku, gdy zawodnik w trakcje gry zgubi okulary, moze on kontynuowac gre do najblizszego
przerwania gry.

410 Kontrola wyposazenia

2)

Kapitanowie zespotdéw mogg poprosi¢c o mierzenie zakrzywienia topatki, kombinacji
taczenia fopatki i trzonka kija oraz o kontrole oznakowania na kiju lub kratce kasku.
Kapitanowie druzyn majq rowniez prawo wskazac inne nieprawidtowosci w wyposazeniu druzyny
przeciwnej, jednak w tym przypadku sedziowie decydujqg o tym, jakie srodki zostang
przedsiewziete. Mierzenia, kontroli kombinacji tgczenia topatki i trzonka kija oraz kontroli
oznakowania na kiju lub kratce kasku mozna domagac sie w dowolnej chwili, lecz jest ono
realizowane nie wczesniej niz przy nastepnym przerwaniu gry. Kontrola, ktorq zazgdano podczas
przerwy w grze, powinna zosta¢ przeprowadzona od razu, witgczajgc sytuacje zwiqzang z
zdobyciem (stratg) bramki oraz rzutem karnym, chyba Ze w ocenie sedziow ma to wyraznie
negatywny wplyw na sytuacje gry druzyny przeciwnej. Wowczas kontrola jest realizowana przy
nastepnej przerwie w grze.

Obowiqgzkiem sedzidow jest przeprowadzenie kontroli na zqdanie kapitanow druzyn, jednak
podczas jednej przerwy dozwolona jest tylko jedna kontrola wyposazenia na druzyne. Podczas
kontroli przy sekretariacie mogq znajdowac sie tylko kapitan druZyny i zawodnik, ktdrego
wyposazenie ma byc kontrolowane. Po kontroli wyposazenia gra jest wznawiana zgodnie z tym,
co spowodowato jej przerwanie.
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5 STALE CZESCI GRY

502 Rzut sedziowski (802)

5) Pitka rozegrana jest kijem. Rzut sedziowski wykonywany jest przez jednego zawodnika z
kazdej druzyny. Zawodnicy stojg zwrdceni twarzg do krétszego boku boiska druzyny
przeciwnej i przed wykonaniem rzutu sedziowskiego nie mogg mie¢ ze sobg
bezposredniego kontaktu fizycznego. Stopy muszg by¢ ustawione w tej samej odlegtosci
od linii srodkowej i by¢ do niej prostopadte. Kije trzymane s3 normalnym uchwytem,
obiema dtoimi powyzej linii uchwytu. topatki kijéw ustawione sg prostopadle do linii
srodkowej, po obu stronach piteczki, nie dotykajac je;j.

Przez normalny uchwyt uwaza sie sposob, w jaki zawodnik trzyma kij podczas gry.
Przy rzucie sedziowskim na linii sSrodkowej zawodnik druzyny gosci jako pierwszy wybiera strone
piteczki, po ktdrej opusci kij, w pozostatych przypadkach strone wybiera zawodnik druzyny

bron/qcej P/fka lezy posrodku w stosunku do centrum fopatek Je;eh—feem)—z—zewedmkewmefqeyeh

GOE 5 g b zioy, '.Majqcna
celu unikniecie spordw, w przypadku wymiany zawodn/kow wykonujgcych rzut sedziowski
bezposrednio przed jego wykonaniem, jako pierwsza wymiane przeprowadza druzyna gosci.

503 Sytuacje prowadzace do rzutu sedziowskiego

6) Gdy podczas gry powstanie nienaturalna sytuacja.
Sedziowie decydujg, co nalezy uznac¢ za nienaturalng sytuacje, lecz zalicza sie tu m.in.:
niepowotane osoby lub przedmioty na boisku, catkowitq lub czesciowqg awarie oswietlenia,
przypadkowe uruchomienie sygnatu koricowego, gdy ztamany kij powoduje niebezpieczeristwo lub
bezposrednio wptywa na przebieg gry oraz gdy sedzia zostat uderzony pitkq i ma to znaczqcy
wptyw na gre.

10) Gdy sedziowie nie sg w stanie ustali¢ druzyny do wykonania rzutu z autu lub rzutu
wolnego.
Zalicza sie tu rowniez sytuacje, gdy zawodnicy obu druzyn rownoczesnie popetnig przewinienie.

11) Gdy sedziowie uznajg swojg decyzje za btedna.

507 Przewinienia prowadzgce do rzutu wolnego

4) Gdy zawodnik rozgrywajacy jakas$ czescig kija, stopy czy goleni gra lub prébuje grac
powyzej wysokosci kolan. (904, 913)
Zatrzymanie pitki udem nie jest uwazane za zagranie pitki powyzej wysokosci kolan, o ile nie
zostanie uznane za niebezpieczne. Przez wysokos¢ kolan rozumie sie ten poziom, na ktérym
znajdujq sie kolana zawodhnika, gdy stoi on wyprostowany.
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12) Gdy zawodnik rozgrywajgcy podskakujgc zatrzymuje pitke. (916)
Przez podskok rozumie sie sytuacje, gdy obydwie stopy zawodnika oderwgq sie catkowicie od ziemi.
Normalnego biegania nie uwaza sie za podskok. Zawodnik moze skoczy¢ ponad pitkq, jak réwniez
zagrac, dotkngc i zatrzymac pitke, jednakze ta musi znajdowac sie ponizej wysokosci kolan. Przez
wysokosc kolan rozumie sie ten poziom, na ktorym znajdujq sie kolana zawodnika, gdy stoi on
wyprostowany.

16) Gdy rzut sedziowski, rzut z autu czy rzut wolny zostanie wykonany w niewtasciwy sposéb
lub jest celowo opdzniany. (918)
Zalicza sie tu sytuacje, gdy pitka jest ciggnieta lub podnoszona na kiju, gdy zespdt, ktéry nie
popetnit przewinienia zabiera pitke podczas przerwy w grze oraz kiedy ktdrykolwiek zawodnik
opdznia wykonanie rzutu sedziowskiego. Jezeli rzut z autu czy rzut wolny wykonany jest z
niewtasciwego miejsca lub przy toczqcej sie pitce, moze on zosta¢ powtdrzony. Jesli w ocenie
sedziéw nie ma to wplywu na sytuacje gry, pitka nie musi leze¢ absolutnie bez ruchu lub doktadnie
na wyznaczonym miejscu.

18) Gdy bramkarz przyjmuje podanie lub przejmuje pitke od zawodnika rozgrywajacego tej
samej druzyny. (924)
Dotyczy to tylko sytuacji, gdy w ocenie sedziow pitka byta zagrywana celowo.
Przez przyjecie rozumie sie dotkniecie pitki przez bramkarza dfoniq lub rekq, réwniez bezposrednio
po tym, jak bramkarz jakgkolwiek innqg czesciq ciata dotkngt lub zatrzymat pitke.
Bramkarz moze przyjg¢ podanie od zawodnika tej samej druzyny, gdy catkowicie opusci swoje pole
bramkowe i wtedy chwilowo jest traktowany jako zawodnik rozgrywajqcy. Dozwolone jest by
bramkarz po catkowitym opuszczeniu swojego pola bramkowego, zatrzymat pitke, powrdcit do
swojego pola bramkowego i tam przejgt pitke — takiej sytuacji nie traktuje sie jako podanie do
bramkarza.
Podania do bramkarza nie uwaza sie za sytuacje bramkowgq i przez to nie moze ono prowadzi¢ do
podyktowania rzutu karnego.

19) Gdy natozy sie kare podczas gry. (przypisane znaki przewinienia)
Rzut wolny wykonuje sie w miejscu popetnienia przewinienia. Jesli sedzia nie jest w stanie okresli¢
miejsca popetnienia przewinienia, rzut wolny wykonuje sie z najblizszego punktu rzutow
sedziowskich (od miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry).

20) Gdy zawodnik opdznia gre. (924)
Zalicza sie tu sytuacje, gdy zawodnik rozgrywajqcy, w celu zyskania na czasie, ustawia sie do bandy
lub bramki w taki sposob, ze uniemozliwia przeciwnikowi dostep do pitki w prawidfowy sposdb.
Dotyczy réwniez sytuacji, gdy bramkarz blokuje pitke poprzez siatke bramki. Jesli to mozliwe,
nalezy ostrzec zawodnika przed wyciggnieciem konsekwencji.

21) Gdy ktéras z druzyn opdznia gre. (924)
Zalicza sie tu sytuacje, gdy ktoras z druzyn systematycznie gra pasywnie za wtasng bramkgq. Jesli

to mozliwe, nalezy ostrzec druzyne przed wyciggnieciem konsekwencji.

22) Gdy zawodnik rozgrywajacy zagra pitke gtowa. (921)
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508 Rzut karny (806)

1)

2)

3)

4)

Rzut karny przyznaje sie druzynie, ktéra nie przewinita, gdy popetniono wykroczenie
obtozone rzutem karnym.

Rzut karny rozpoczynany jest z punktu srodkowego za pomoca kija.

Podczas trwania catego rzutu karnego wszyscy zawodnicy poza zawodnikiem
wykonujgcym rzut karny i bronigcym bramkarzem znajdujg sie we wifasnych strefach
wymian. Bramkarz na poczatku rzutu karnego znajduje sie na linii bramkowe;.

W przypadku powstania sporu, bramkarz wchodzi na boisko jako pierwszy. Bramkarza nie wolno
zastgpic¢ zawodnikiem rozgrywajgcym.

Jezeli bramkarz podczas rzutu karnego popetni przewinienie, przyznaje sie nowy rzut karny i
odpowiednig do przewinienia kare. Jesli podczas rzutu karnego inny zawodnik lub cztonek sztabu
trenerskiego z druzyny bronigcej dopusci sie przewinienia, przyznaje sie nowy rzut karny.

Jezeli zawodnik lub cztonek sztabu trenerskiego z druZyny strzelajgcej (nie uwzgledniajgc
zawodnika wykonujgcego rzut karny) popetni przewinienie podczas rzutu karnego, rzut karny jest
traktowany jako wykonany nieprawidfowo.

Zawodnik wykonujacy rzut karny moze zagrac pitke nieograniczong ilo$¢ razy, jednak musi
poruszac sie w sposéb ciggty w strone bramki.

Poprzez sposob ciggly rozumie sie, ze zawodnik i pitka nie mogg rownoczesne w petni zatrzymac
sie lub oddalac¢ od bramki. Zawodnik wykonujgcy rzut karny nie moze dotkngc¢ ponownie pitki, po
tym jak ta dotkneta bramkarza lub bramki. Zalicza sie réwniez bramke, gdy pitka po strzale odbije
sie od poprzeczki, stupka lub obu stupkdw, a potem trafia w bramkarza i wpada do bramki
(przechodzqc od przodu przez linie bramkowq).

Podczas rzutu karnego czas gry jest zatrzymany.

5)

Zawodnik, ktéry otrzymuje 5-minutowg kare druzynowg musi przebywac na tawce kar
podczas wykonywania rzutu karnego.

Jesli zawodnik otrzymuje kare meczowgq, kapitan druzyny wybiera niekaranego w tej chwili
zawodnika rozgrywajgcego, ktory odbedzie kare druzynowg.

509 Opdiniony rzut karny (807)

1)

Opdzniony rzut karny stosuje sie, gdy po przewinieniu obtozonym rzutem karnym druzyna
atakujgca nadal kontroluje pitke i nadal istnieje sytuacja bramkowa.
Poprzez druzyne atakujgcq rozumie sie druzyne, ktora nie popetnita przewinienia.

OpdzZniony rzut karny moze prowadzi¢ do kary druZzynowej i moze zosta¢ natfozony podczas
trwajgcej kary opdznionej. Jezeli podczas opdznionego rzutu karnego, druzyna bronigca popetni
przewinienie prowadzgce do rzutu wolnego, przewinienie to traktowane jest jako powtarzajgce i
prowadzi do kary druzynowej. Kary powinny byc¢ naktadane adekwatnie do popetnionego
przewinienia. Wszelkie kary odbywane sq przez zawodnikow, ktdrzy je popetnili.
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6

KARY

601 Ogolne postanowienia dotyczace kar

1)

2)

Gdy nastapi przewinienie obfozone karg, nalezy natozy¢ kare na zawodnika, ktory je
popetnit.

JeZeli sedziowie nie sq w stanie wskazac¢ zawodnika, ktory przewinit lub przewinienie popetni
cztonek sztabu trenerskiego, kapitan druZyny wskazuje niekaranego w tej chwili zawodnika
rozgrywajgcego, ktory odbedzie kare. Jezeli kapitan druzyny odmawia wskazania zawodnika lub
wtasnie odbywa kare, sedziowie decydujq, ktdry z zawodnikow odbedzie kare.

Wszystkie zrealizowane kary notuje sie w protokole meczowym z czasem, numerem zawodhnika,
rodzajem oraz powodem kary. Jezeli kara jest nafozona w wyniku przewinienia majgcego miejsce
podczas przerwy w grze, gre wznawia sie w zwigzku z tym, co spowodowato przerwanie gry.
Kapitan druzyny odbywajqcy kare nie ma prawa rozmawiac z sedziami, o ile nie zostanie przez nich
o to poproszony.

Ukarany zawodnik przez caty czas trwania kary znajduje sie na tawce kar.

Podczas rzutéw karnych po przedfuzeniu zaden ukarany zawodnik nie znajduje sie na tawce kar.
Kara niezakoriczona w podstawowym czasie gry jest kontynuowana podczas ewentualnego
przedtuzenia. Po zakoriczeniu przedtuzenia wszystkie kary za wyjgtkiem kar meczowych uwaza sie
za zakoriczone.

Zawodnik odsiadujgcy kare znajduje sie po tej samej stronie wzgledem linii sSrodkowej co jego
druzyna. W przypadku zmiany potozenia sekretariatu i tawki kar, zawodnik znajduje sie po
przeciwnej stronie wzgledem linii srodkowej niz jego druzyna. Ukarany zawodnik moze opuscic
tawke kar podczas przerwy miedzy tercjami, jednak nie moze jej opuscic podczas przerwy pomiedzy
regulaminowym czasem gry a przedtuzeniem meczu oraz uczestniczy¢ w przerwie na zqgdanie.
Zawodnik, ktorego kara wygasa, powinien natychmiast opuscic tawke kar, chyba ze uniemozliwia
to liczba trwajgcych w danej chwili kar dla druzyny lub wygasajgca kara jest karqg osobistg.
Bramkarz, ktérego kara wygasa nie moze opuscic tawki kar az do nastepnego przerwania gry.
Jezeli ukarany zawodnik ulega kontuzji, moze on byc¢ zastgpiony na tawce kar przez niekaranego
w tej chwili zawodnika. W takim wypadku, obydwaj zawodnicy powinni by¢ odnotowani w
protokole, a numer zawodnika zastepujgcego zapisuje sie w nawiasie. Jesli kontuzjowany
zawodnik wejdzie na boisko przed wygasnieciem jego kary, nalezy natozy¢ na niego kare meczowq
drugiego stopnia.

Jesli z winy sekretariatu ukarany zawodnik zostanie nieprawidfowo wpuszczony na boisko, a
pomytka zostanie zauwaZona podczas gry, zawodnik ten powraca na fawke kar. W takim
przypadku nie odbywa on dodatkowego czasu kary i powraca on na boisko po pierwotnym
zakoriczeniu kary.

602 Kara druzynowa

2)

RAwnoczesnie moze by¢ mierzona maksymalnie jedna kara druzynowa na zawodnika lub
dwie kar druzynowe na druzyne.

Wszystkie kary druzynowe sq mierzone w kolejnosci w jakiej zostaty natozone. Zawodnik, ktérego
kara druZzynowa nie moze by¢ mierzona, znajduje sie na fawce kar od momentu natfozenia kary.
Jezeli wiecej niz jeden zawodnik z tej samej druzyny otrzymuje kare w tym samym czasie, kapiten
druzyny sedziowie decydujg, w jakiej kolejnosci kary majg by¢ mierzone. W takim wypadku zawsze
krotsza kara druzynowa jest mierzona przed dtuzszq.
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603 2-minutowa kara druzynowa

1) Jezeli druzyna przeciwna zdobedzie bramke podczas mierzonej 2-minutowe] kary
druzynowej, kare przerywa sie, pod warunkiem, ze druzyna strzelajgca grata z przewagg
zawodnikéw na boisku.

Przez przewage zawodnikow na boisku rozumie sie mniejszq liczbe mierzonych kar druzynowych
w danym momencie na druzyne.

Kara nie jest przerywana, jezeli bramka zostaje zdobyta podczas kary opdznionej, w wyniku rzutu
karnego lub opdznionego rzutu karnego.

604 Kara opd6zniona

1) Wszystkie typy kar mogg zosta¢ natozone jako kary opdznione. Kare opdzniong nalezy
natozy¢, gdy druzyna atakujgca nadal kontroluje pitke, po tym jak zostato popetnione
przewinienie prowadzace do kary. W kazdym momencie moze by¢ natozona tylko jedna
kara opdzniona, za wyjatkiem trwajgcej sytuacji bramkowej.

605 Przewinienia prowadzgce do 2-minutowej kary druzynowej

3) Gdy zawodnik rozgrywajacy zagrywa pitke jakakolwiek czescig kija, stopy lub goleni
powyzej poziomu bioder. (904, 913)
Przez poziom bioder rozumie sie poziom, na ktérym znajdujq sie biodra zawodnika, gdy stoi on
wyprostowany.

9) Gdy zawodnik rozgrywajacy znajdujacy sie na boisku zabiera kij z innego miejsca niz strefa
wymian jego wiasnej druzyny. (brak znaku przewinienia)

14) Gdy zawodnik rozgrywajgcy siedzac lub lezgc zatrzymuje albo zagrywa pitke badz w
jakikolwiek inny sposéb wptywa na przebieg gry. (919)
Zalicza sie tu rowniez sytuacje, gdy zawodnik rozgrywajqgcy zatrzymuje albo zagrywa pitke majgc
na podtodze oba kolana lub dton, ktdra nie trzyma kija.

15) Gdy zawodnik rozgrywajgcy zatrzymuje lub zagrywa pitke dtonig badz reka tab—glows.
(920)

19) Gdy druzyna systematycznie zaktéca gre poprzez wielokrotne popetnianie przewinien
obtozonych rzutem wolnym. (923)
Zalicza sie tu rdwniez sytuacje, gdy druzyna w krotkim czasie dopuszcza sie wielu drobnych
przewinien. Kare otrzymuje zawodnik, ktdry jako ostatni dopusci sie przewinienia. Jezeli podczas
opdznionego rzutu karnego, druzyna bronigca popetni przewinienie prowadzgce do rzutu wolnego,
przewinienie to traktowane jest jako powtarzajqce i prowadzi do kary druzynowej. Kary powinny
by¢ naktadane adekwatnie do popefnionego przewinienia. Wszelkie kary odbywane sq przez
zawodnikdw, ktorzy je popetnili.
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607 Przewinienia prowadzgce do 5-minutowej kary druzynowej

1) Gdy zawodnik rozgrywajacy wykonuje gwattowne lub niebezpieczne uderzenia kijem.
(901)

610 Przewinienia prowadzgce do 2-minutowej kary druzynowej + 10-minutowej kary
osobistej

1) Gdy zawodnik lub cztonek sztabu trenerskiego jest winny niesportowego zachowania.
(925)
Przez niesportowe zachowanie rozumie sie:
Zachowanie w sposob obrazliwy lub nieodpowiedni wobec sedzidw, zawodnikdow, cztonkow sztabu
trenerskiego, innych funkcjonariuszy lub publicznosci. zbyt-duzgticzbe-oséb—towarzyszgeych—w
Jakgkolwiek symulacje majgcg na celu oszukanie sedziow.
Celowe kopanie, niszczenie, przewracanie lub uderzanie bandy czy bramki.
Rzucanie kijem lub innym wyposazeniem, rowniez jesli ma to miejsce podczas przerwy w grze czy
w strefie wymian.

613 Przewinienia prowadzgace do kary meczowej 1

3) Gdy zawodnik jest winny nieustannemu lub powtarzajgcemu sie niesportowemu
zachowaniu. (925)
Kara meczowa zastepuje drugq kare 2-minutowq + 10-minutowq kare osobistq, lecz nadal
prowadzi do 5 min kary druzynowej. Przez nieustanne zachowanie rozumie sie zachowanie w
jednym ciggu, a powtarzajgce jako po raz drugi w meczu.

4) Gdy zawodnik w ztosci potamie swdj kij lub inne wyposazenie. (925)

5) Gdy zawodnik dopusci sie niebezpiecznej gry fizycznej. (909)
Przewinienie to musi zosta¢ popetnione podczas gry. Zalicza sie tu sytuacje, kiedy w celu
zachowania kontroli nad pitkq lub kiedy nie ma mozliwosci przejecia pitki, zawodnik podczas gry
wbiega, rzuca sie albo w inny sposob atakuje swojego przeciwnika, jak i kiedy przewraca lub
podcina przeciwnika w bezposrednim kontakcie z bandq czy bramkg.
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615 Przewinienia prowadzace do kary meczowej 2

5) Gdy zawodnik lub cztonek sztabu trenerskiego dopusci sie przewinienia w wyraznym celu
sabotowania gry. (925)
Zalicza sie tu sytuacje, gdy:
Kontuzjowany zawodnik wejdzie na boisko przed wygasnieciem jego kary.
Ukarany zawodnik przed koricem kary lub jej przerwaniem celowo wchodzi na boisko podczas
gry — jezeli zawodnik wchodzi na boisko w momencie, gdy gra jest przerwana, zostaje natoZona na
zawodnika 2-minutowa kara druzynowa. Jesli z winy sekretariatu ukarany zawodnik zostanie
nieprawidtowo wpuszczony na boisko, a pomytka zostanie zauwazona podczas gry, zawodnik ten
powinien powrdci¢ na tawke kar. W takim przypadku nie odbywa on dodatkowego czasu kary i
powraca on na boisko po pierwotnym zakoriczeniu kary.
Jezeli zawodhnik, ktdrego kara wygasta wejdzie na boisko, pomimo ze liczba zawodnikéw na to nie
pozwala (np. w przypadku zakoriczonej 10-minuowej kary osobistej), nie czekajgc do nastepnej
przerwy w grze — sytuacja ta moze jednak byc¢ uznana, w zaleznosci od przyczyny, za ,,gre ze zbyt
duzq liczbg zawodnikéw na boisku”.
Zostanie popetnione przewinienia podczas rzutu karnego w strefie wymian lub na tawce kar.
Podczas gry jakikolwiek sprzet (przedmiot) zostanie wrzucony na boisko ze strefy wymian.
Zawodnik znajdujgcy sie w strefie wymian uczestniczy w grze, cho¢ nie bierze udziatu w
wymianie — zalicza sie tu rowniez sytuacje, gdy zawodnik znajdujgcy sie w strefie wymian lub
cztonek sztabu trenerskiego umysinie kopie bande i ma to wptyw na przebieg gry.
Zawodnik uczestniczy w grze jako zawodnik rozgrywajgcy, a wczesniej w tym samym meczu grat
jako bramkarz.
Druzyna celowo gra ze zbyt duZq liczbg zawodnikéw na boisku.
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7

BRAMKI

702 Prawidtowo zdobyte bramki

1)

2)

3)

Gdy pitka catym swoim obwodem przekroczy od przodu linie bramkowg po tym jak w
prawidtowy sposéb zostata zagrana kijem przez zawodnika. Tylko pod warunkiem, ze
zaden z zawodnikéw druzyny atakujacej, w zwigzku z bramka lub bezposrednio przed
zdobyciem bramki, nie popetnit przewinienia obtozonego rzutem wolnym lub kara.
Zalicza sie tu sytuacje:

Gdy bramka zostata przesunieta, a pitka catym obwodem przekroczy od przodu linie bramkowg,
miedzy oznaczeniami miejsca stupkow i ponizej domysinej wysokosci poprzeczki.

Gdy druzyna strzeli bramke samobdjczqg. Poprzez bramke samobdjczq rozumie sie sytuacje, gdy
zawodnik skieruje pitke bezposrednio do wtasnej bramki wykonujgc ruch ciatem lub za pomocq
kija. Jezeli podczas kary opdZnionej zespdt, ktory nie popetnit przewinienia strzeli bramke
samobdjczq, bramke uznaje sie. Bramke samobdjczq w protokole meczowym zaznaczamy
symbolami OG (ang. own goal).

Gdy pitka catym swoim obwodem przekroczy od przodu linie bramkowag po tym jak
zawodnik druzyny bronigcej kijem albo jakakolwiek czescig ciata skieruje pitke do swojej
bramki lub zawodnik druzyny atakujgce] jakgkolwiek czescig ciata nieumyslnie skieruje
pitke do bramki, tylko pod warunkiem ze zaden z zawodnikédw druzyny atakujacej, w
zwigzku z bramka lub bezposrednio przed zdobyciem bramki, nie popetnit przewinienia
obtozonego rzutem wolnym lub kara.

Jezeli zawodnik zdobedzie bramke nieprawidfowym kijem, a wykroczenie zostaje wykryte po tym
jak pitka przeszta przez linie bramkowq, bramke uznaje sie.

Gdy zawodnik nieodnotowany w protokole meczu jest zwigzany ze zdobyciem bramki.
Poprzez zwigzek ze zdobyciem bramki rozumie sie asyste przy bramce lub zdobycie bramki.

703 Nieprawidtowo zdobyte bramki

2)

3)
4)

5)

Gdy zawodnik druzyny atakujgcej kopnie lub jakgkolwiek inng czescig ciata celowo
skieruje pitke do bramki, nawet jesli przed przekroczeniem od przodu linii bramkowej
pitka dotknie przeciwnika, wyposazenia przeciwnika lub innego zawodnika druzyny
atakujace;j.

Nie uwaza sie tego za przewinienie, wiec gra jest wznawiana rzutem sedziowskim.

Gdy pitka przekroczy linie bramkowg podczas lub po sygnale konca tercji czy meczu.

Gdy pitka wpada do bramki nie przekraczajac od przodu linii bramkowe;.

Gdy bramkarz rzuci lub kopnie pitke do bramki druzyny przeciwnej, nawet jesli przed
przekroczeniem od przodu linii bramkowej pitka dotknie przeciwnika, wyposazenia
przeciwnika lub innego zawodnika druzyny atakujgce;j.
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9 ZNAKIKAR

923
Powtarzajgce przewinienie
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